


Vyukoveée programy k BASICu
Veskera autorska préva vyhrazena pro Vladimira Kvasnicku, Praha
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Pripravila firma EXMINSY jako manudl ke kazeté (disket?) "KANTOR 1

Atari klub PRAHA organizuje levné veferni i dalkove kurzy TURBO-BASICu. Ha podzim zahaji i kurzy programovani PC
(POKER BASIC, QUICK BASIC).
Informace poskytne EXHINSY, Kubikova 1180, 18200 PRAHA 8, tel. 02/859 2980
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1. OvYODWI CAST

KANTOR 2 je urten téas, kteri jiz zvladli zatatky pruqrélovéni v BASICU a nyni cht&ji proniknout hloub&ji do
taji tohoto jazyka. Ie zatatku si jeStd probereme instrukci READ, DATA a RESTORE a poté se jiZ seznamujeme s
instrukcemi POKE a PEEK a doplikovymi instrukcesi pro fizeni zvuku a ovladacd jako je napf. joystick. Nezapomenese
ani na datové kanaly a fadu instrukci, kterymi je lze ovladat. Doplikes tohoto prograsu je pak tento panual, v
kterea naleznete také fadu zajimavych informaci. Soudésti programu je opét nékolik progrémkd v BASICu. Yyzkousejte
si je po prechodu do BASICu.

predladany program a sada prikladd 2aka procviéi jak k prechodu “deld” na assembler, tak “nahoru” k TURBO
Basicu a dalsim. Jako rozsirfeni poznévacich moZnosti je k dispozici vyukova literatura, jejiZz seznam je v posledni
kapitole. Je zamérena na popis rdznych programovych trikd a zajimavych rutin v BASICU 1 v ASEMBLERU z
programatorské praxe autora. Programy jsou urfeny tém, ktefi s jazykem BASIC zatinaji a chtdji se s potitatem
ATARI dokladngji seznamit. UlehZi jim 1 preched na TURBO BASIC ATARI.

2_Temata vvyukoveho programu

{. Prikazy READ, DATA a RESTORE.

2. Funkce pfikaz POKE a PEEK. Pozice kurzoru, nastaveni barev, obrazova pamét, tlatitka START SELECT a
OPTION, hrafi a td...

3. MNastaveni barev - SETCOLOR, rizeni zvuku - SOUND a frekvenéni registry, paleta barev a ténovy rozsah
pocitace.

4. Ovladace - aneb vyzkoudejte si své joysticky, nastaveni tabelatoru pomoci POKE, znakovéd sada pocitace.
5. Datové kanaly - OPEN, CLOSE, INPUT, SAVE, LOAD, LIST, ENTER atd.. Volani standartnich zarizeni
pocitace.

6. Datové kanaly - pokracovani. GET, PUT, vstup z klavesnice a zdpis textovych dat na kazetu. Prehled
dalsich instrukci pro vstup a vystup.

7. lavér - instrukce USR a XIO.
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3. Obsah Kazety ( diskety)

Lakladni program KANTOR?
. Mr.2/1 DATA
. Hr.2/2 DATA
. Hr.2/3 paTA
Hr.2/4 POKE
Hr.2/5 PEEX
Hr.2/6 SH
Hr.2/7 764
. Hr.2/8 s0.
. Hr.2/9 0.

. Hr.2/10 GET

0 00 =~ O LN B G L BRI

4. OBSLUHA PROGRAMU

Po nahrani prograsu se na horni asti obrazovky objevi struény obsah jednotlivych asti programu. Na spodni
Casti obrazovky je MENU. Pomoci $ipek z klavesnice si mdete zvolit tast, kterd vas bude zajimat, a po stisku
RETURN zacne vyuka. Klavesou SPACE (mezernik> mdZete zastavit beh programu, nestacite-1i sledovat vyuku. Chcete-1i
prerusit vyuku, stiskndte RESET, vratite se do MENU. Stiskem klavesy B v HENU se dostanete do BASICU, kde si

budete moci vyzkoudeti své znalosti, nebo nahrat do pocitate, vyzkouSet, pripadné upravit ukazkove programy, které
nasleduji za vyukovym programes.

Vo prvni Casti - KANTOR 1 - Vam asi vadila pomala rychlost béhu programu pri vyuce. V této fisti je moZno.

vykonavani programu zpomalevat nebo urychlovat. Toho docilite stiskem klives pro Fizeni kurzorovych sipek “nahoru
a dolu”.
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V prograsu nenajdete jen <ctrohé vyukove texty, ale 1 fadu vyukovych programki, a ukazek jejich funkénosti

pomoci trasovani kurzores. Obrazovka je v tomto dilu rozdZlema na dvé gasti. Horni Cast obrazovky je uréena pro

8ASIC. Tato Zast obrazovky se chova podobné jako v BASICu, a je urcena pro ukazky programa. Spodni ast obrazovky
slouzi pro vyukove texty.

Y BASICu prikaz DOS zavola HEMU <BASIC TURBO 2000>, v kterés mdZete pouZivat tyto funkce:

BASIC TURBD 2000
Load Save Quit Verify

Load - Mahréni napr. ukazkovych programi v 72000 z kazety do poéitace.
Save - Ukladani vlastnich prograsu na kazetu.

Quit - Navrat do BASICU.

Verify - Ovéreni zaznamu na kazets.

Vlastnite-1i pocitat s ramdiskes, napF. typ 130XE, mOZete programy v BASICu uklidat do ramdisku. Ramdisk Je
rezidentni a ovladé se témito povely:

Stisk klaves START+RESET vydisti obsah ramdisku. Vy&isténi ramdisku je nutno provedst vidy pred jeho prvnia
pouzitim.

Napsani prikazu DOS + stisk klavesy OPTION a RETURN vypise obsah randisku, tedy nazvy programi ktere jsou
v néa uloZeny.

Do ramdisku ukladate programy pomoci prikaza:
SAVE"R:nazev" zpBt LOAD"R:nazev®

nebo

LIST"R:nazev”™ zp&t ENTER"R:nazev” a pod.
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Program vyhleda prvni soubor, ktery & zagitek nazve shodny s celym pozadovanya nazves. Pokud takovy soubor
neexistuje, je ohlasena chyba. Pozor na zamény prikazd SAVE-LOAD, LIST-ENTER. MOZete si nenavratné znifit soubor.

5. FILL a XIO.

Tato pasaz bude vBnovana nékterym grafickym funkcim a efektom. Povise si, co je to FILL a jak lze téte funkce
dosahnout v rznych programovacich jazycich (BASIC, BASIC XE, TURBD BASIC).

¥ anglittiné znamena FILL v prekladu plnit nebo vyplnit. Vv pocitacové terminologii jde o vyplnéni Gasti
plochy obrazu zvolenou barvou. V ATARI BASICu je tato funkce velice omezena, nelze dosahovat takovych efektd
jakych by bylo potreba. I tohoto duvodu je tato funkce pomérné zridka pouZivana. Je to zpisobeno zejména tim, e
prikaz FILL vyplhuje pouze tFi nebo Etyfhranné plochy. U vypliovani Etyfhrannych ploch pak ausi levy horni roh
lezet stejné vysoko, nebo vySe nez pravy horni roh. Této funkce lze dosihnout pomoci prikazu XIO, ktery se rovne:
pouZivd pFi operacich s disketou. Disketové povely a také prikaz XIO si nyni podrobné probereme.

Prikaz XIO je unmiverzalni instrukci pro vstupni a vystupni zafizeni pocitace. PouZiva se zejména pro volani
specidlnich poveld pro néktere zafizeni. Jsou to napr. povely, které nabizi DOS (STATUS, RENAME, DELETE a pod) a
také jiz zminény graficky povel FILL.

POINAMKA: Rutina provadéjici povel FILL a DRAW je obsaZena v operacnim systésu pocitace. Tato rutina zadina
na adrese $F9AF (#63919). ATARI 84SIC tuto rutinu pomoci prikazu XI0 nebo DRAWTO pouze vyuziva. I tohoto divodu
jsou tyto funkce pristupné prakticky ze vsech programovacich jazyko.

Pfikaz XIO vyZaduje nékelik parametrd. Predeviim je to éislo povelu, ktery se 24 funkci XID vykonat. Hezi
tyto povely patFi i OPEM, GET, PUT, CLOSE, STATUS, které jsou viak pro usnadnéni jazyka BASIC definovany slovns.
Prikaz XID je tedy urcen pro ty vstupni a vystupni povely, které nesaji svoji slovni definici. 7 tohoto divodu se
povel FILL nahrazuje timto prikazem. Nyni si vypiSeme tiselné hodnoty poveld, které se nejfastji volaji pomoci
prikazu XIO:
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Lapis povelu Popis povelu

XI0 18,%6,0,0,7S:" FILL /vyplnéni plochy barvou/
XI10 13,81,0,0,7D:POKUS.BAS™  STATUS /zjisténi stawu zar./.
XI0 32,#1,0,0,°D:POKUS.BAS™  RENAME /prejmenovani souboru/
XI0 33,#1,0,0,°D:POKUS.BAS"  DELETE /vymazani souboru/

XI0 35,#1,0,0,°D:POKUS.BAS"  LOCX /zablokovani souboru/
XI0 36,81,0,0,7D:POKUS.BAS"  UNLOCK /uvolnéni souboru/

X10 253,%#1,0,0,°D:" FORMATOVANT /single/

XI0 254,31,0,0,7D:° FORMATOVANI /medium/

Dalsi povely:
(S-BPEﬁ), (5,7-6ET), (9,11-PUT), (12-CLOSE), (17-DRAH LINE).

Ia Cisles povelu, za oddElovaci Earkou, nisleduje Gislo datoveho kanalu. Prikaz FILL pouZiva Sesty datovy
kanal, ktery je vyuzivan BASICem pro graficky vystup na obrazovku.

Dale prikaz XID vyZaduje dva doplitkové vyrazy, které bliZe specifikuji drun operace, ktera se wa provadst.
Roznd zarizeni 2aji nekolik woZnych funkci. Ipisob funkce se definuje pravé pomoci téchto dvou doplikovych
tiselnych adaja. Vetsinou viak byvaji nulove.

Jako posiedni nasleduje siringovd proménna nebo konstanta, obsahujici specifikaci zafizeni, pfipadné
souboru.

¥yni se vrafme k povelu FILL. V ndsledujici ukazce vyplnime Gast obrazovky ohranitené prikazy PLOT a DRANWTO.
COLOR hodnota, tedy barva, kterou se bude plocha abrazovky vypliovat, se ukladd pomoci prikazu POKE na adresu $2FD
(#765), kterd je uréena pouze k tomuto Gielu.
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10 GRAPHICS (0

20 COLOR 1:REH Yyber barvy pro prikaz PLOT a DRAKTO.

30 PLOT 60,40:REM Urcen pravy dolni roh.

40 DRAKTC 40,0:REM Urcen pravy horni roh.

50 DRAKTO 20,0:REM Urcen levy herni roh.

60 POS.10,40:REN Urcen levy dolni vrchol vyplnovane plochy.
70 POKE 765,1:REM Barva pro zaplneni - COLOR 1.

80 XIO 18,%6,0,0,°S: ":REX Proved povel FILL.

90 GOTO 90

U povelu FILL se nesmime dopustit tBchto chyb:

Levy horni roh, urceny v radce 50, nesmi leset nize, nez pravy horni ron, uréeny v fadce 40. Iménte fadku 50
a ovérte si tuto skutetnost (50 DRAWTO 20,10).

Y nasea programku se :zaplfuje plocha, jejiz levy vrchol vypliiovane plochy je vymezen koncovym bodes
cosledniho prikazu DRAMTD a levy dolni vrchoi je urcen prikazes POSITION v rfadce 40. Pravy okraj vypliované plochy
je omezen Garou vytvorenou v rfadcich 30 a 40. [ tohoto ddvodu musi byt dolni vrchol vyplfované plochy, urceny
prikazem POSITION, steiny nebo mensi nez pravy dolni roh v pFikazu PLOT. Iméite ofikaz POSITION na hodnoty 10,45 a
presvedite se...

Vynechame-11 radku 50, bude horni vrchol uréen prikazem DRAHTO na Fadce 40. Yykreslenou plochou pak bude
trojuhelnik.

Obrazec nebo ded uvmitr vypliované plochy prekaZi vypliovani. Doplite radku: 25 PLOT 35,20 a presvédite
SE...
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Povel FILL v jinych prograbovacich jazycich:

BASIC XE nesd v tomto seru proti ATART BASICu 2idné zlepseni. Povel FILL se zde docili zcela stejnym
zpisobes.

TURBD BASIC je wvSak v toeto saéru velice vylep3en. Ha vestavén pFikaz CIRCLE pro kresleni kruznic a elips,
prikaz FCOLOR 2 FILLTO, nahrazujici pFikaz ATARI BASICu XIO 18 vietns volby barvy a také velice prakticky prikaz
PAINT, pemoci kterého se daji barevné vyplhovat plochy uzavrenych obrazca.

Hyni si poviee o téchto prikazech trochu podrobnéji-

6. Prikaz PAINT

PAINT vybarvuje uzavrené obrazce zvolenou barvou, preder definovanou prikazem COLOR. Prikaz PAINT vyZaduje
zadani souradnic, které se povazuji za vychozi bod vybarvovani. To probihd od vdanych souradnic nejprve dolu a
potom nahoru. Pro wvybarvovani je podstatné, aby nebyla porusena spojitost barvy uvnitr obrazce, protoZe na
rozhrani  dvou barev se vybarvovani zastavi. Vybarvovanymi obrazci amohou byt jakekoli tvary, Kkruznice,
mnohotuhelniky, Etverce a pod. Jedinou nevvhodou tohoto prikazu je jeho narotnost na paméf pocitace, kterd zavisi
na velikosti a sloZitosti vybarvevaného obrazce.

Nasledujici kratky progras bude demonstrovat pouziti tohoto T8 pfikazu. Budeme v ném vyplhovat zvolenou
barvou kruznici, vytvofenou prikazes CIRCLE X,¥y,rx,ry. Tento prikaz vyZaduje tyto parametry: x,y - stfed kruznice
nebo elipsy, rx - poloosu ve vodorovnes seéru, ry - poloosu ve svislém sméru. Kreslime-1i kruZnici, maZeme
posledni parametry vynechat. '

10 GRAPHICS 23

20 COLOR 1:CIRCLE 50,40,35:REM Malujese kruznici.
30 COLOR 3:PAINT 50,40:REM Yyplneni barvou.

40 DO:LOOP:REM Trvala saycka.
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7. Prikaz FCOLOR

FCOLOR nahrazuje BASICovy prikaz POKE 765,x, ktery se pouziva pro volbu barvy pro povel FIIL. Syntax prikazu
je stejny jako u prikazu COLOR.

8. Prikaz FILLYO

Tento prikaz v TURBO BASICu nahrazuje BASICovy pFikaz POSITION x,y:XI0 18,#16,0,0,°S:". Jeho ¢innost neni
nijak vylepSena, pouze se zjednodusil zapis tohoto povelu. Vyzkousejte si nasledujici programek:

10 GRAPHICS 23

20 COLOR J:REM Barva pro prikazy Pt. a HR.
30 PLOT 80,B0:DRAKTO 10,10

40 FCOLOR 2:REM Barva pro FILL.

50 FILLTO 30,BO:REM Povel FILL.

60 DO:LOOP:REM Trvala smycia.

9. Insrukce USR.

PFi pouziti strojovych podprograst pro BASIC je instrukce PLA dolezitd pFi prebirani argumentl z volani USR.
Kazdy program, volany z BASICu, wsusi zafinat instrukci PLA, kterou ze zdsobniku vyzvedne inforsaci o pectu
oarametrd. Tato informace se do zisobniku uklada vzdy. Pokud za instrukci USR nésleduje pouze adresa, kde zatina
volany program <USR(20427)>, nachazi se za poites parametrd v zasobniku 2 bytes informace pro navrat do BASICoveého
programu. Tato inforsace se vybere ze zaschniku aZ po dosaZeni instrukce RTS, kterd susi rutinu ukondovat. Doté se
predd fizeni programu zpét RASICu.

la  instrukci  USR mdZe byt 1 vice ddaji {parametrd), které jsou urceny pro velany poeprograe
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CUSR(20427,24,PHG)>. Tyto udaje se opét uklddaji do zasobniku. Xazdy takovy Udaj se ukladd jako 2 bytes informace
HI. a LO. Tytoe informace wmusi volana rutina ze zasobaiku pomoci instr. PLA vyzvednout, aby se mohl uskutefnit
navrat instrukci RTS, nebof navratovd informace je ulozena jako posledni.

Napfiklad: 590 A-USR(20427,24,2741)

Asembler :
$20427 PLA Poiet parametru.
PLA HI adresa z £.24
PLA L0 adr. z £.24, tedy 24.
STh $80 Uloz.
PLA HI adr. z £.2741
STA $F1 UloZz HI gést.
PLA L0 adr. 7 £.2741

STA $F0  Uloz LD cast.
RTS
Jak je patrné z prikladu, €isla se ukladaji do zasobniku v tomto poradi:
a) Navratova adresa v poradi L0 a HI.
b) Dalsi Eiselné idaje zprava vlevo, tedy v tomto pripad® nejprve tislo $2741 v poradi LO, HI a pak Cislo #24 v
poradi L0, HI.
c) Jako posledni se uklada pocet parametrd, informace dlouhd 1 byte.
6. Vyukove listy

Listy vytvareji zazemi pro ty, kteri se chtéji o tajich programovani dozvédst néco navic. 0d Gisla 4 jsou



AMTOR 2 - 11 -
listy depirovany take inforsacemi o tom, jat diskutovany problée zvladnowt v ASSERBLERU.
¥ soufasné cobe jsou na skladé tyto listy:

Tdpis textu do GR. 8, 1l stran

“Player missile” grafika, !l stran

. Raedisk poCitatd, !0 stran

. Ivukove efekty, 10 stran

Cteni z obrazovky, 10 stran

1. Pofizujese si tiskdrnu, 10 stran

12. 0 grafice, Aovie Haker Animdtor. 18 stran

13. Ay$ pro Atari, pokr. Hovie Maker Animator, 18 stran.

= R L

Pokusime se chybéjici fisla zajistit.
Autor 1 firsma EXMINSY Vam preji

uspéch pri programovéni

143
2

Y fraze, lecen 1994
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